Tous les as de la construction vous le diront. La recette secréte pour une maison
trés réussie, c’est la pratique. Les professionnels ne sont pas nés avec leur talent. lls ont
commencé au méme niveau que vous. Vous retrouverez dans cet article des conseils et
des trucs d’experts pour donner du caractére a vos maisons et éviter la banalité.

Par quoi commencer ? Avec toutes les étapes nécessaires pour
construire, il est trés normal de se perdre en cours de route. Pour éviter les
pieéges du désir de vouloir tout faire parfait, je vous ai préparé LA check-list
qui vous permettra de faire les étapes au bon moment afin d’'éviter de
retourner en arriére a cause d’erreurs inutiles.

1. Les fondations

Certains l'ignorent mais les
fondations sont vraiment trés
utiles pour construire votre
maison. Une maison sans
fondation, c'est comme une
maison sans toit. C'est
absolument utile. Vous pouvez
sauter cette étape, mais c'est
vivement recommandé de
mettre des fondations a votre
maison.

Vous avez le choix de mettre vos fondations comme vous I'entendez, mais sachez que vous
n'étes pas obligé de vous limiter a des formes basiques telles que « carré, rectangle et j'en
passe ». Vous pouvez étre original. Essayer de créer une fondation qui sort de I'ordinaire
n'est pas facile. Le truc, c’est ne pas se simplifier la vie et d'étre créatif !

2. Les murs, clbtures, etc.

Bon, je pense que tout le monde
comprend ce que veux dire quand je
mentionne que sans mur, votre Sim
aura une maison bien misérable. Cette
étape consiste a mettre les murs autour
des fondations !

Un enfant de 5 ans pourrait le faire.

La vie c’'est comme un mur. Pas facile de passer a travers!



3. Rappel des autres options de construction : Parmi les autres éléments a inclure
dans la maison, on retrouve, la porte, les fenétres, le toit, le foyer et la cheminée,
colonnes, arches, etc. Essayez de trouver un style en commencant votre maison. Par
exemple, si vous commencez avec un théme, ne changez pas de theme, vous auriez
alors une maison assez bizarre, un mélange de moderne et de gothique

gue vos Sims ne vont pas nécessairement apprécier!

4. La peinture. C’est un élément d’'une haute importance. Parce que si
vous ne choisissez une couleur en partant, il est important de conserver
des couleurs ressemblant & la premiére. Etablissez-vous une palette de
couleur que vous aurez dans votre maison. Cette palette devrait étre
d’environ 5 couleurs. Dans la maison d’exemple que je fais pour vous, je vais choisir 5
couleurs. Le beige, le blanc, I'orange, le vert ainsi que le brun.

Cette palette ne sera pas seulement utilisée pour les murs. On
l'utilisera aussi pour le mobilier, le parquet bref, tous les
éléments qu’on retrouve dans une maison.

Bien sdr, il faudra créer une harmonie mais une piéce qui se
situe toujours dans les mémes teintes peut avoir plus de
charmes qu’une piéce avec des couleurs carrément mélées.

5. Bilan de ce qui est fait: Comme vous pouvez le
constater, ces quelques étapes donnent beaucoup de
style a la maison.

C’est donc pour cette raison qu’il est important de
prendre son temps pour donner a votre maison tout le
cachet nécessaire. La période construction étant
presque terminée, nous allons aborder I'environnement
de votre terrain...

6. L’'environnement de votre terrain

Pour éviter que votre terrain soit fade, il est
important de placer des arbres, des buissons ainsi
gue des pierres pour votre terrain. Ce n’est pas pour
rien qu'il est grand alors on utilise le plus d’espace
possible !

Sans pour autant étre dans la jungle on obtient un beau résultat
7. Peinture de terrain
Dans les Sims 3, nous avons maintenant un choix merveilleux pour les peintures de
terrains. Alors n’hésitez pas, coloriez votre terrain pour souligner son merveilleux sol.

N’hésitez pas a placer du terreau prées des plantes, du sable prés de I'eau, etc.
Attention toutefois : Si vous avez un ordinateur pe u puissant, il est conseillé de ne pas utiliser plu sde3
peintures de terrain sinon, I'ordinateur risque d'é tre plus lent.



8. Escalier: Dans les Sims 3, vous pouvez créer des escaliers entierement
personnalisés. Vous pouvez décider si vous voulez une rampe ou non, la longueur de
I'escalier ainsi que sa couleur et sa texture. C’est simple, non?

9. Toit : Dans les Sims 3, tous les fans d’architecture seront ravis en ce qui a trait aux
toits. Dorénavant, vous pouvez décider de l'angle de votre toit sans faire de codes
compliqués. Vous pouvez agencer vos toits comme vous le voulez. Bref, de nombreuses
possibilités possibles. La seule chose qui manque, c’'est de pouvoir changer nous-méme
le modéle de toiture (couleur, etc). Attendons un disque additionnel pour avoir cette
option, mais pour I'instant, on va se contenter des 12 modéeles offerts.

10. Allée de garage :

Dans les Sims 3, on peut placer I'allée de garage ou on veut sur le terrain, dans I'angle
qgue l'on veut bref, a la position exacte sur le terrain. Bien entendu, la voiture va
seulement se téléporter sur l'allée, mais c’est bien de pouvoir mettre I'allée ou on le
souhaite. Pour mettre l'allée, allez dans le mode achat, section extérieur, cliquez sur la
voiture et vous trouverez tout le nécessaire pour créer un garage comme vous le voulez.
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Alors voila, notre maison est terminée. Pas mal pour une maison de débutant. Avec un
peu de pratique, il deviendra facile pour vous de créer une maison personnalisée et de
faire ressortir votre talent. Le truc, c’est uniguement la pratique. Bonne construction de
maison !
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